Schule gestern — heute — morgen

GAME FACTORY -
WIR ERFINDEN EIN SPIEL!

Vier Tage lang dreht sich alles um Kreativitat,
Teamgeist und jede Menge Spiel & Spaf3!

Allein oder in kleinen Gruppen entwickelt ihr
euer ganz personliches Spiel — von der ersten
Idee bis zum fertigen Endprodukt.

lhr Gberlegt euch Spielmechaniken, gestaltet
eigene Materialien und legt eure Regeln fest.
Ob Kartenspiel, Brettspiel oder etwas vollig
Neues — eurer Fantasie sind keine Grenzen
gesetzt!

Am Ende heiBt es: testen, spielen, verbessern

und stolz préasentieren!

0.0 ZIELGRUPPE

! . Klassen 5-12

@ WAS ERWARTET EUCH?

“BY ™ « Eigene Spielideen entwickeln T S W

» Spielregeln konzipieren
» Materialien gestalten und kreativ umsetzen ... TEILNEHMERZAHL | e KOSTEN
* Prototypen testen und optimieren '.‘ 15-20 ' max. 5-10 €

+ Kooperation, SpaB und spannende Schiilerinnen und Schiiler (je nach Materialkosten)
Herausforderungen

p
\ | i , * Und natiirlich: euer Spiel am Ende spielen!
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